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국 민 정*

A Study on the Effect and Application of 
Motion Picture Materials in Geography Subject

Min-Jung Kook*

요약 : 본 연구는 지리 교과에 적합한 동영상 학습 자료를 활용한 수업을 기획하고 실시하여 효과를 밝

히는 데 그 목적이 있다. 동영상 학습 자료는 영상과 더불어 음향에 의한 자극까지 더해지기 때문에 인

쇄 매체나 다른 매체를 수업에 활용할 때보다 학습자의 주의 집중력, 설명 능력, 기억 유지 능력 등을

함양시킬 수 있는 기능을 지니고 있다. 동영상 학습 자료가 수업 상황에서 제대로 활용되기 위해서 학

생들의 요구가 무엇인지, 학습 목표나 내용은 무엇인지, 사용할 교수 방법은 어떠한 것인지 등이 사전에

잘 고려될 때 동영상 자료의 효과를 극대화시킬 수 있다. 지리 교과 내용에 적합한 동영상 자료를 선정

한 후, 동영상 자료를 활용한 지리 수업을 기획하였다. 학습자들은 지리 수업에서 동영상 자료가 지속적

으로 사용되기 원하고 있고, 지리 교육에서 동영상 자료를 활용하는 것은 학업 성취도를 높여주고, 가치

판단력을 향상시키며, 교과에 대한 흥미도를 증가 시켜 여러 상승 효과를 불러일으킬 수 있으므로, 지리

교과에 적합한 다양한 동영상 학습 자료의 개발 및 수업 설계가 더욱 필요하다고 하겠다.

주요어 : 지리 교과, 동영상 학습 자료, 뉴스, 간척 사업, 학업 성취도, 가치 판단, 교과 흥미도.

Abstract : The purpose of this study is to work out a teaching program using various motion picture
learning materials which are proper for geography subject and to reveal the effects of this teaching
method. Motion picture learning materials are more effective than any other ones in that they can
improve the students’ concentration, understanding and retentive faculty very effectively. To make the
best of motion picture materials in geography class, the needs of the students, the purpose and contents of
the class, and the teaching methods should be well considered. In order to attain the purpose of the study,
the researcher select the news materials proper for geography class and design the class using these
materials. Using motion picture materials in geography class is a very excellent way to improve the
students’ learning achievement level and value judgement ability while increasing the interest in
geography subject. In addition, students want the motion picture materials to be constantly used in the
class. Therefore, constant and earnest efforts to find out various motion picture materials for geography
subject and to work out a teaching program using these materials should be made.

Key words : geography subject, motion picture learning materials, news, reclamation project, learning
achievement level, value judgement faculties, interest in the subject
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I. 서 론

1. 연구의 필요성 및 목적

우리 주변에는 TV, 영화, 비디오 등 많은 영상 매

체를 통한 동영상 자료가 있으며, 이는 우리들 생활

에 깊숙하게 침투하여 존재한다. 동영상 자료는 우

리에게 매우 친숙하게 되었고, 양적 뿐만 아니라 질

적으로 큰 성장을 하고 있다. 이러한 시대적 변화 속

에서 학습 자료도 시대의 변화에 대응해 갈 필요가

있는데, 우리 나라 뿐만 아니라 세계 각국에서도 정

보화 시대에 부응할 수 있는 다양한 매체의 활용에

관심을 기울이고 있다. 그 중에서도 특히 컴퓨터 등

을 중심으로 하는 첨단 매체를 동원한 교육이 매우

효과적인 교육 수단으로 크게 주목을 받고 있다.

이러한 동영상 자료를 지리 교과에 적절히 이용

하는 것은 지리 교과 학습 자료의 질적 성장에 많은

도움이 될 것으로 기대되어, 예전부터 많은 동영상

자료를 지리 수업에 도입하는 수업이 시도되었다.

동영상 자료는 실제 환경에 가장 가까운 모사물로서

영상과 언어를 결합하여 학습자에게 매우 강한 인상

을 남겨 학습의 효과를 높일 수 있고, 시사적인 정보

를 생생하게 제공할 수 있으며, 학습자가 직접 경험

하기 어려운 다양한 지역에 대한 경험을 제공할 수

있다는 장점이 있어 지리 수업에 매우 도움이 될 것

으로 기대된다. 이러한 동영상 자료의 장점과 기대

때문에 실제로 학교 현장의 지리 교사와 학생들은

교과와 관련된 동영상 자료를 많이 활용하기 바라고

있다.1) 하지만 동영상 자료를 어떤 관점에서, 어떤

방식으로, 어떻게 활용하려는지 등에 대한 심각한

고민이나 내용 선정에 대한 검토 없이 단순히 교실

에서 동영상을 제시해 주는 것은 오히려 교육의 효

과를 떨어뜨릴 수 있는 등 영상 매체를 활용한 교육

의 효과가 항상 전통적인 수업 방법의 효과보다 반

드시 우월한 것은 아니라는 점에 유의할 필요가 있

다. 다시 말해서 동영상 학습 자료가 수업 상황에서

제대로 활용되기 위해서는 학생들의 요구가 무엇인

지, 학습 목표나 내용은 무엇인지, 사용할 교수 방법

은 어떠한 것인지 등이 사전에 잘 고려될 때 동영상

자료의 효과를 극대화시킬 수 있다.

지금까지 동영상을 활용한 수업의 학습 효과에

대해 많은 연구를 살펴보면, 교과에 적합한 동영상

자료의 선정, 동영상 자료의 구입 방법, 동영상 자료

의 수업 활용 방법 등과 같은 지리 수업에 직접적

도움이 되는 연구가 매우 부족하다고 할 수 있다. 또

한 기존의 연구에 사용된 동영상 자료는 비디오 영

상물, 학습용 비디오, TV 다큐멘터리 등이 대부분을

차지하는데, 이와 같이 비디오로 제작된 동영상 학

습 자료는 구입 면에서 어려움이 많고, 수업 시간에

활용하는데 작동 시간이 오래 걸려 비효율적인 면이

있다. 하지만 요사이 물밀 듯이 밀려오는 동영상 자

료는 매일 새롭게 웹 상으로 제공되는 자료들로, 이

것을 지리 교과에 적절히 활용한다면 동영상 자료의

범위가 많이 넓어져 수업의 질을 높일 수 있을 것으

로 예상된다.

본 연구에서는 위와 같은 논의를 바탕으로 동영

상 자료를 활용한 수업을 기획하고, 이를 수업에 적

용하여 그 효과를 알아보고자 한다. 본 연구의 세부

목적은 다음과 같다.

첫째, 교수-학습 자료로서의 동영상 자료의 특징

과 지리 교과에서 동영상 자료가 가지는 의의를 살

펴본 후, 동영상 자료의 활용 방안을 제시한다.

둘째, 학생들이 동영상 자료에 대해 가지고 있는

기본적인 태도를 바탕으로 동영상 자료를 활용한 수

업을 기획하고 이를 실시한다.

셋째, 동영상을 활용한 실험 수업을 통하여 얻은

효과를 학업 성취도, 교과 내용에 대한 태도 변화,

사회 교과에 대한 흥미도 등 세 가지 관점에서 분석

한다.

2. 연구 절차 및 연구 방법

연구 목적을 달성하기 위해 다음과 같은 연구 절

차 및 방법을 이용하였다.

첫째, 여러 교과에서 동영상을 활용한 수업의 의

의를 제시한 선행 연구를 검토하고, 동영상 자료의

특징 및 장·단점을 파악함으로써 동영상 자료를 활

용한 지리과 수업의 효과를 살펴보았다.

둘째, 지리 교과 내용에 적합한 동영상 자료를 선

정한 후, 동영상 자료를 활용한 지리 수업을 기획하

였다. 동영상 자료는 웹 상에서 제시되는 동영상 뉴

스를 활용하였다. 교과 내용은 중학교 1학년 사회 II.

중부지방의 생활 4. 발전하는 충청 지방 (3) 활발한

간척 사업으로 선정하였다.

실험 수업의 학습 주제를‘간척 사업’으로 선정한

지리 교과에서 동영상 자료의 활용과 그 효과에 관한 연구

–120–



이유는 현재 중 1 학습자가 가지고 있는 간척 사업

에 대한 지식으로는 합리적인 가치 판단을 하기 어

렵고, 학습자가 간척 사업이 이루어지는 곳을 직접

경험하기 어렵기 때문에 동영상 자료를 통해 간접적

인 경험을 제공해 줄 수 있다. 또한 간척 사업에 대

한 다양한 의견을 제시한 동영상 자료가 매우 풍부

하여, 학습자가 가치판단을 할 수 있는 경험의 폭을

넓혀 준다.

셋째, 실험 수업을 실시하기 전 학생들을 대상으

로 동영상 학습 자료, 간척 사업, 사회 교과의 흥미

도 등에 관한 의견을 묻는 사전 설문 조사를 실시하

였다. 실험 수업이 끝난 후 마찬가지로 동영상 학습

자료, 간척 사업, 사회 교과의 흥미도 등에 관한 사

후 설문 조사를 실시하여 사전 설문 조사 결과와 비

교·분석하였다. 설문지의 평가 문항은 연구자가 직

접 개발하였고, 이는 여러 동료 교사와의 협의와 수

정을 통해 보완하였다.

넷째, 본 연구의 실험은 2002년 4월 23일에서 30일

까지 일주일에 걸쳐서 두 시간의 사회 시간에 이루

어졌다. 첫 번째 시간에는 학생들이 사전 설문지를

작성하고, 두 번째 시간에는 실험 수업을 실시한 후

사후 설문지를 작성하였다. 실험 수업은 세 개의 집

단으로 나누어 실시되었다. 집단 A는 동영상 학습

자료를 활용한 수업을(실험 수업 A형), B 집단은 동

영상 자료 중 영상을 제외하고 음향과 뉴스 기사만

을 활용한 수업을(실험 수업 B형), C 집단은 교과서

를 활용한 수업(비교 수업)을 진행하였다.

이렇게 A, B, C 세 집단으로 나눈 이유는 집단 A

와 B를 비교했을 때, 동영상 화면과 음향을 함께 제

시한 집단 A와 음향만을 제시한 집단 B 간에 차이

가 있다면 이것은 화면에 제시되는 움직이는 화면이

학습자에게 영향을 주는 것으로 볼 수 있기 때문이

다. 또한 집단 A와 C를 비교했을 때는 동영상을 활

용한 수업과 교과서를 활용한 수업의 비교이기 때문

에, 집단간에 차이가 있다면 동영상의 교수-학습 자

료로서의 가치가 있다는 것으로 볼 수 있게 된다. 집

단 B와 C의 비교는 동영상 뉴스의 기사가 교과서의

서술문 또는 교사의 설명과 비교했을 때 어떠한 학

습 효과가 있는지 알 수 있게 된다.

다섯째, 실험 수업 직후 실시된 사후 설문지를 통

하여 학습자의 학업 성취도, 간척 사업에 대한 태도,

사회 교과에 대한 흥미도의 변화 여부를 알아보았

다. 학업 성취도는 사후 설문지에서 간척 사업과 관

련한 10개의 문항의 집단별 평균 점수를 분석하여,

집단 간에 유의미한 차이가 있는지의 여부를 T-검

정을 통하여 알아보았다. 간척 사업에 대한 태도 분

석2)은 간척 사업에 대한 찬·반 의견 및 찬·반 의

견을 갖게 된 이유를 사전 설문에서 조사한 후, 실험

수업 실시 후 같은 질문을 통하여 태도 변화의 정도

를 집단별로 비교·분석해 보았다. 사회 교과에 대

한 흥미도는 사회 교과에 대한 흥미 정도, 흥미 있는

이유 등을 사전 설문에서 조사한 후, 실험 수업 실시

후 같은 질문을 통하여 변화 여부를 집단별로 비

교·분석해 보았다.

II. 동영상을 활용한 수업의 설계

1. 동영상을 활용한 수업 설계를 위한 주안점

동영상을 활용한 수업의 효율적 설계를 위해서

교사는 다음과 같은 점에 주의할 필요가 있다.

(가) 수업에서 동영상 자료를 효과적으로 활용하

기 위해서는 교과 내용에 적합하고, 학습자의 수준

에 알맞은 동영상 학습 자료를 선정한다.3) 동영상의

내용을 수업에 적용할 때 하나의 관점에 치우치지
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표 1.  실험의 설계 모형

집단 A

사전 설문 조사

↓

실험 수업 A형

↓

사후 설문 조사

집단 B

사전 설문 조사

↓

실험 수업 B형

↓

사후 설문 조사

집단 C

사전 설문 조사

↓

비교 수업

↓

사후 설문 조사

－ －



않고, 다양한 측면에서 바라볼 수 있도록 한다.

(나) 동영상 학습 자료를 제시한 후, 그것이 수업

의 일부분으로 자연스럽게 연결될 수 있도록 한다.

동영상 학습 자료가 순간 보여주고 끝나는 흥미거리

가 아니라 수업의 일부분으로 포함되어 학습의 효과

를 높일 수 있도록 한다.

(다) 동영상을 상영하는 시간에 학생들의 주의가

흐트러지지 않도록 충분한 사전 준비를 한다. 동영

상 상영으로 인하여 수업 분위기가 흐려진다면 동영

상 자료가 오히려 수업에 방해가 될 수 있다. 학생들

에게 동영상 학습 자료에 대한 충분한 설명을 해 주

어 주의를 집중시킨 후, 동영상 학습 자료를 제시하

며, 제시 후에는 반드시 내용에 관한 설명을 하는 피

드백을 한다.

(라) 동영상 방영 시간이 수업 시간에 적절해야

한다. 방영 시간이 너무 길 경우 수업이 지루해질 수

있고, 너무 짧을 경우 내용 전달이 충분히 이루어질

수 없기 때문이다.

(마) 매끄러운 수업 진행을 위하여 교사는 컴퓨터

를 능숙하게 다룰 수 있어야 한다. 동영상이 계획한

대로 제시되지 않고 작동상에 문제가 발생하면 주의

가 흐트러지고 수업 분위기가 산만해질 우려가 있

다. 교사는 확실한 사전 준비를 통하여 수업 중 동영

상을 제시할 때, 수업이 자연스럽고 동영상 활용의

효과를 증대시킬 수 있다.

2. 동영상을 활용한 수업의 설계

동영상 자료가 학생들의 학업 성취도, 가치 판단

력, 교과 흥미도에 미치는 효과를 알아보기 위해 본

연구는 학습 내용과 방법 면에서 다음과 같은 실험

처치를 하였다.

1) 학습 내용

집단 A, B, C의 수업 단원은「중학교 1학년 사회

II. 중부 지방의 생활 4. 발전하는 충청 지방 (3) 활

발한 간척 사업」이다. 이 단원을 선정한 이유는 중

학교 1학년 사회 교과의 내용 중 간척 사업은 학생

들의 가치 판단이 개입될 수 있는 내용이다. 학습자

로 하여금 간척 사업에 관한 관심을 이끌어 내고 간

척 사업의 찬성과 반대 의견 가지게 하는데 동영상

자료가 간접적인 경험의 폭을 넓혀줄 수 있기 때문

에 매우 적절하다고 판단되어 선정하였다.

집단 A는 동영상 학습 자료를 활용한 수업을(실

험 수업 A형), B 집단은 동영상 자료 중 영상을 제

외하고 음향과 뉴스 기사만을 활용한 수업을(실험

수업 B형), C 집단은 교과서를 활용한 수업(비교 수

업)을 진행하였다.

이렇게 A, B, C 세 집단으로 나눈 이유는 집단 A

와 B를 비교했을 때, 동영상 화면과 음향을 함께 제

시한 집단 A와 음향만을 제시한 집단 B 간에 차이

가 있다면 이것은 화면에 제시되는 움직이는 화면이

학습자에게 영향을 주는 것으로 볼 수 있기 때문이

다. 또한 집단 A와 C를 비교했을 때는 동영상을 활

용한 수업과 교과서를 활용한 수업의 비교이기 때문

에, 집단 간에 차이가 있다면 동영상의 교수-학습 자

료로서의 가치가 있다는 것으로 볼 수 있게 된다. 집

단 B와 C의 비교는 동영상 뉴스의 기사가 교과서의

서술문 또는 교사의 설명과 비교했을 때 어떠한 학

습 효과가 있는지 알 수 있게 된다.

집단 A, B, C의 수업에 활용한 학습 자료 및 수업

시간은 표 2와 같다.

2) 학습 자료

(1) 집단 A 가 사용한 동영상 자료

집단 A는 수업 시간에 3개의 동영상 자료를 사용

하였는데, 교실에 설치된 40인치 프로젝션 TV를 이

용하여 동영상 자료를 제시하였다. 화면의 1/2은 동

영상을, 나머지 1/2는 뉴스 기사를 제시하여 학생들

지리 교과에서 동영상 자료의 활용과 그 효과에 관한 연구
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표 2.  집단별로 활용한 학습 자료 및 수업 시간

집단 내용 학습 자료 수업 시간

집단 A
동영상 자료 3개

45분
교과서 (금성 출판사, p.70-72)

집단 B
동영상 자료의 영상을 제외한 음향과 뉴스 기사

45분
교과서 (금성 출판사, p.70-72)

집단 C 교과서 (금성 출판사, p.70-72) 45분

집단 내용 학습 자료 수업 시간



이 화면과 기사를 동시에 볼 수 있도록 하여 말의

빠르기, 용어의 어려움, 음질 등에서 발생할 수 있는

문제점을 최소화하였다.(표 3 참조)

집단 A의 실험 수업에서 학습자에게 제시한 동영

상 화면의 일부분은 표 4와 같다.

(2) 집단 B 가 사용한 학습 자료

집단 B는 동영상 뉴스에서 영상을 제외한 음향과

뉴스 기사만을 학습 자료로 제시하였다. 교실에 설

치된 40인치 프로젝션 TV를 화면을 이용하여 동영

상 자료를 제시한 후, 화면에 동영상은 보이지 않고

기자의 음향과 뉴스 기사가 보이도록 하였다. 표 5는

뉴스 기사의 일부이다.

3) 학습 방법

학습 방법은 실험 집단과 통제 집단 모두 강의식

수업으로 통제하였다.

4) 수업의 실제

(1) 집단 A 가 실시한 수업의 실제(표 6 참조)

(가) 1단계: 학습 목표 제시

실험 수업의 학습 목표는“충청 지방 간척 사업

이 활발히 이루어지는 지역을 알아보고, 간척 사업

의 장·단점을 알아보자.”이다. 수업의 도입 단계에

학습자에게 학습 목표를 명확하게 제시해 주는 것

은 학습의 흐름을 일관성 있게 유지하는데 매우 중

요하다. 본 실험 수업에서는 파워포인트 프로그램

을 통해 프로젝션 TV 화면에 학습 목표를 제시한

후, 학생들 모두 함께 읽으면서 학습 목표를 확인하

였다.

(나) 2단계: 「갯벌 동영상 1」(갯벌의 황폐화) 제시

수업 도입 부분에 학생들의 흥미를 끌기 위하여

갯벌 오염에 관한 동영상 뉴스를 제시한다. 「갯벌 동

영상 1」은 우리 나라 서해안 일대의 각종 매립 작업

의 후유증이 나타나면서 갯벌 생태계가 파괴되고,

갯벌이 사라지는 곳이 있다는 내용의 동영상 뉴스이

다. 인천시 강화군의 동검도를 예로 들어 갯벌이 오

염되고 있는 모습, 갯벌 생물들이 죽어 가는 모습 등

을 제시하였고, 지역에 살고 있는 어민, 해양학과 교

수, 환경운동가 등과 인터뷰 하는 내용을 담고 있다.

「갯벌 동영상 1」은 갯벌에 직접 가보지 못한 학습자

에게 갯벌 환경에 대한 모습을 제시하고, 현재 우리

나라 서해안에 위치한 갯벌 지역의 문제점을 확인할

수 있는 기회를 제공한다.

한국지리환경교육학회지, 11(3), 2003. 12.
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표 3.  집단 A 실험 수업에 활용한 동영상 자료

제목 내용 시간 출처

1 갯벌 황폐화 간척 사업으로 인하여 갯벌이 황폐화되었다. 약 2분 KBS 뉴스 투데이 2001. 9. 6

2 시화호－산업단지 조성 시화호를 산업 단지로 조성한다는 계획 약 2분 KBS 뉴스 광장 2001. 8. 23

3 도요새낙원 갯벌이 여러 조류의 서식지가 되고 있다 약 2분 KBS 9시 뉴스 2001. 8. 29

제 목 내 용 시 간 출 처

표 4.  집단 A 실험 수업의 동영상 화면 예시

䤎앵커: 생태계의 보고인

갯벌이 황폐화되고 있습니

다. 서해안 일대에서는 각

종 매립작업의 후유증이 나

타나면서 갯벌 생태계가 파

괴되고 심지어 갯벌이 사라

지는 곳도 생겨나고 있습니

다. 구본국 기자입니다.

䤎기자: 인천시 강화군의

동검도입니다. 인천 국제공

항과 수도권 매립지가 생

겨난 이후 밀물 때 토사가

흘러들어 갯벌이 1m 이상

높아졌습니다. 갯벌층이 두

꺼워지면서 밑부분은 심한

악취를 내며 썩어가고 있

습니다. 풍부하던 맛조개와

낙지 등은 이제 사라지고

겨우 실지렁이만 잡힙니다.

䤎기자: 마치 먹구름이라도

낀 듯 도요새떼가 하늘을

뒤덮었습니다. 이리저리 방

향을 바꿔가며 곡예비행을

선보입니다. 엄청난 숫자가

가까이 날아갈 때면 비행

기가 지나가듯 굉음이들립

니다.



(다) 3단계: 학습 용어 설명 및 지도 확인

교사는 도입 부분에 제시된 동영상 뉴스 기사를

중심으로 학습에 사용될 용어를 설명한다. 사용된

용어는 간척지, 간석지, 조류, 갯벌 유실, 부영양화,

적조 현상 등이다. 학습자들은 7학년 교육과정을 접

하면서 교과서에 등장하는 어려운 개념들 때문에 학

습 내용 이해에 어려움을 겪는다. 그러므로 수업을

실시하는 과정에서 등장하는 개념들에 대한 정확한

용어 정리가 필요하며, 이 과정은 학습자들이 수업

내용을 정확히 이해하는데 많은 도움을 준다.

학습 용어 설명 후 교과서에 제시된 지도를 통해

우리 나라 서해안에 간척 사업이 완공된 곳, 시행중

인 곳, 예정된 곳, 갯벌이 분포하는 곳 등을 확인한

다. 이 과정에서 학습자는 우리 나라 서해안에 갯벌

이 많이 있고, 이것이 간척 사업을 통해 개발되고 있

다는 사실을 확인하게 된다.

(라) 4단계: 「갯벌 동영상 2」(시화호-산업 단지 조성)

제시

「갯벌 동영상 2」는 시화호에 친환경적인 개발을

통한 산업 단지를 조성한다는 내용의 기사이다. 이

는 간척 사업에 대한 긍정적인 부분을 나타내는 동

영상 뉴스로 시화호 주변의 광활한 갯벌에 벤처산업

단지, 공장, 녹지, 해양박물관, 수족관 등이 들어설

계획이며, 이를 통해 960여 개 업체가 들어서, 7만여

지리 교과에서 동영상 자료의 활용과 그 효과에 관한 연구
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표 5.  집단 B 실험 수업의 화면 예시

제 목 기 사 내 용

䤎앵커: 생태계의 보고인 갯벌이 황폐화되고 있습니다. 서해안 일대에서는 각종 매립작업의 후유

증이 나타나면서 갯벌 생태계가 파괴되고 심지어 갯벌이 사라지는 곳도 생겨나고 있습니다. 구본

국 기자입니다.
1

䤎기자: 인천시 강화군의 동검도입니다. 인천 국제공항과 수도권 매립지가 생겨난 이후 밀물 때

토사가 흘러들어 갯벌이 1m 이상 높아졌습니다. 갯벌층이 두꺼워지면서 밑부분은 심한 악취를 내

며 썩어가고 있습니다.

시화호-산업

䤎앵커: 건설교통부가 시화호를 산업단지로 개발하는 계획을 확정해서 발표했습니다. 세부적인 개

발 내용과 또 주변 주민들의 반응을 이창룡 기자가 보도합니다.

2
단지 조성

䤎기자: 철새가 모여들고 있는 시화호는 주변 양편으로 3000만 평이나 되는 광활한 갯벌이 펼쳐져

있습니다. 정부는 이번에 이중 북쪽에 있는 317만 평에 벤처산업단지를 조성하기로 개발계획을 확

정했습니다. 또 9만평에는 해양박물관과 수족관 등 관광휴양시설이 들어섭니다.

䤎앵커: 전북 군산 앞바다 갯벌이 도요새의 낙원으로 자리잡고 있습니다. 올해도 이 갯벌에는 도

요새 10여 만마리가 찾아와서 장관을 연출하고 있습니다. 최정근 기자의 보도입니다.

3 도요새 낙원
䤎기자: 마치 먹구름이라도 낀 듯 도요새떼가 하늘을 뒤덮었습니다. 이리저리 방향을 바꿔가며 곡

예비행을 선보입니다. 엄청난 숫자가 가까이 날아갈 때면 비행기가 지나가듯 굉음이 들립니다. 어

깨에 빨간 띠를 두른 붉은어깨도요, 가슴털이 빨간 붉은가슴도요. 부리가 긴 큰뒷부리도요와 알락

꼬리마도요도 갯벌에 내려앉아 숨을 고릅니다.

* 동영상 자료의 방영 시간, 출처, URL 주소는 집단 A와 동일하다.

제 목 기 사 내 용

갯벌

황폐화

표 6.  집단 A 실험 수업의 설계

도 입
1단계 학습 목표 제시

2단계 「갯벌 동영상 1」(갯벌 오염) 제시

3단계 학습 용어 설명 및 지도 확인

전 개
4단계 「갯벌 동영상 2」(시화호 산업 단지 조성) 제시

5단계 간척 사업에 따른 주민 생활의 변화 알아보기(심화 활동)

6단계 가치 판단 하기 (사후 설문지 포함)

정 리 7단계 「갯벌 동영상 3」(도요새의 생활 모습) 제시



명의 고용효과가 있을 것이라는 내용이다.

「갯벌 동영상 1」은 간척 사업의 부정적 영향, 「갯

벌 동영상 2」는 간척 사업의 긍정적 영향을 나타낸

동영상 뉴스이다. 이를 통하여 학습자는 간척 사업

의 긍정적, 부정적 경험을 간접적으로 하게 되고, 학

습자 스스로 간척 사업에 대한 긍정적 또는 부정적

판단을 하는 기회를 가지게 된다.

(마) 5단계: 간척 사업에 따른 주민 생활의 변화 알아

보기

교과서 심화 활동으로 학급을 6개의 모둠으로 나

누어 각 모둠별로 간척 사업에 대해 다른 입장을 가

진 어민1, 어민2, 음식점 주인, 양식 어민, 환경단체,

간척 사업국 등의 역할을 나누어 맡는다. 학습자는

이미 2개의 동영상 뉴스를 통하여 간척 사업에 대한

여러 사람들의 인터뷰 내용을 접했기 때문에 약 5분

정도의 짧은 시간동안 각 모둠별로 맡은 사람들이

간척 사업에 대해 갖고 있는 생각을 간단하게 정리

한다.

(바) 6단계: 가치 판단 하기

심화 활동이 끝나면 학습자는 간척 사업에 대한

자신의 입장을 다시 한번 결정하는 시간을 갖고, 자

신이 간척 사업의 찬성 혹은 반대를 결정하게 된 이

유를 설문지에 기록한다.

(사) 7단계: 「갯벌 동영상 3」(도요새의 생활 모습) 제시

수업을 정리하면서 갯벌에 사는 도요새의 생활

모습을 담은 동영상을 제시한다. 전북 군산 앞바다

갯벌에 많은 도요새가 서식하고 있는 모습을 담은

동영상 뉴스이다. 「갯벌 동영상 3」은 갯벌의 모습을

다시 한번 상기시키고, 간척 사업에 대한 수업을 정

리하는 역할을 한다.

(2) 집단 B 가 실시한 수업의 실제

집단 B는 집단 A가 실시한 7단계 수업을 그대로

실시하고, 다만 집단 A와 차별되는 점은 동영상 자

료를 제시할 때 움직이는 화면을 제외한 음향과 기

자의 뉴스 기사만을 제시한 점이다.

(3) 집단 C 가 실시한 수업의 실제

집단 C는 집단 A가 실시한 7단계 수업 중 1·3·

5·6 단계는 그대로 실시하고, 2·4·7 단계는 동영

상 대신 교사의 설명을 통한 수업을 진행하였다.

III. 동영상 자료를 활용한 수업의
효과 분석

1. 실험 대상의 특성

서울시 중랑구에 위치한 중학교 1학년 남녀학생

105명(남녀합반 3학급)을 실험 대상으로 선정하여

수업을 실시하였다. 각 학급은 한 학급 인원수가 35-

37 명이나, 그 중 성실히 답하지 않은 설문지를 제외

하고 학급당 35명의 설문지를 분석 대상으로 하였다.

각 학급을 집단 A, B, C로 구분하였고, 집단 A는 동

영상 학습 자료를 사용한 집단, 집단 B는 동영상 화

면을 제외한 음향과 뉴스 기사를 학습 자료를 사용

한 집단, 집단 C는 교과서를 사용한 집단이며, 이 세

학급은 동일 교사가 수업을 담당하였다. 실험 대상

은 연령이 약 12~13세로 간척 사업에 대한 개념 정

리가 많이 이루어지지 않고, 간척 사업에 대한 뚜렷

한 자신의 생각을 가진 학습자가 많지 않았기 때문

에, 간척 사업에 대한 수업을 통하여 학습자의 가치

판단을 할 수 있는 기회를 제공한다.

2. 동영상 학습 자료에 관한 분석

동영상 학습 자료에 관한 분석은 집단 A를 대상

으로 한 실험 수업 실시 후 동영상 학습 자료를 활

용한 수업에 대한 학습자의 의견을 조사한 것이다.

조사 내용은 동영상 학습 자료가 사회 수업에 기여

한 정도, 동영상 학습 자료의 이해 정도, 학습자가

원하는 동영상 자료의 형태 등이다.

1) 동영상 자료의 수업 기여도

‘간척 사업에 관한 동영상 자료가 사회 수업의 내

용을 이해하는데 도움이 되었습니까’라는 질문에 대

해 실험 집단의 91%가 도움이 되었다, 9%가 도움이

되지 않았다고 답했다. 간척 사업에 대한 동영상 뉴

스가 대부분의 학습자에게 실질적인 도움이 되었고,

학습자들이 동영상 자료에 대해 매우 긍정적인 반응

을 보이고 있음을 알 수 있다. 우선 학습자들은 동영

상 자료에 대해 매우 친숙함을 느끼고 있고, 스스로

사회 교과와 관련된 동영상 학습 자료를 찾아보아야

겠다는 생각을 하게 되었다.(표 7 참조)

2) 동영상 자료가 수업에 도움이 되는 이유

‘동영상 자료가 도움이 되었다면 그 이유가 무엇
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인가’라는 질문에 대해 ① 간척 사업에 관한 많은

정보를 얻게 되었다.(38%), ② 간척 사업의 찬성, 반

대를 결정하는데 도움이 되었다.(29%), ③ 사회시간

이 지루하지 않았다.(16%), ④ 내용이 오래 기억에

남을 것 같다.(17%) 등의 대답이 나왔다. 학습자는

동영상 자료를 통해 간척 사업에 대한 많은 정보를

얻었다고 생각하였는데, 그 이유는 동영상 자료 내

에 있는 다양한 장소에 대한 장면, 여러 사람들의 인

터뷰 내용 등이 학습자에게 많은 도움이 된다고 느

끼기 때문이다.(표 8 참조)

3) 동영상 자료가 수업에 도움이 되지 않는 이유

동영상 자료가 도움이 되지 않았다면 그 이유는

무엇인가 라는 질문에 대해 ① 간척 사업에 관한 많

은 정보를 얻지 못했다. ② 간척 사업의 찬성, 반대

를 결정하는 데 혼란을 주었다. ③ 사회 시간이 지루

해졌다. 등의 대답이 각각 하나씩 나왔다. 동영상 자

료가 도움이 되지 않는다고 응답한 학습자가 9%로

매우 작기 때문에 응답이 분산되어 나타났다.

4) 동영상 자료 이해의 어려움

‘동영상 뉴스를 이해하는 데 어려움이 있었습니

까’라는 질문에 대해 ① 많이 있었다.(2%) ② 약간

있었다.(14%) ③ 없었다.(84%) 등의 대답이 나와,

대부분의 학습자들이 동영상 뉴스를 이해하는 데 어

려움을 느끼지 않는 것으로 나타났다. 이것은 동영

상 뉴스와 함께 기자의 기사가 화면에 함께 제시되

어 빨리 지나가는 기사를 놓치지 않고 들을 수 있었

고, 지나간 말들은 다시 재확인 할 수 있었으며, 교

실에 설치된 프로젝션 TV 가 40인치이기 때문에 화

질이 좋았던 것이 원인이 된다. 하지만 어려움을 느

낀 학생들(16%)은 용어의 어려움, 소리가 잘 들리지

않았다 등을 원인으로 제시했다.(표 9 참조)

5) 동영상 자료의 지속적 사용

‘사회 시간에 동영상 자료가 지속적으로 제시되

기 원하십니까’라는 질문에 대해 ① 원한다.(86%),

② 원하지 않는다.(14%) 의 대답이 나왔다. 대부분

의 학습자들이 사회 시간에 동영상 자료가 지속적으

지리 교과에서 동영상 자료의 활용과 그 효과에 관한 연구
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표 7.  동영상 자료의 수업 기여도

문항 1. 간척 사업에 관한 동영상 자료가 사회 수업의 내용을 이해하는데 도움이 되었습니까? 집단 A (%)

① 도움이 되었다. 91

② 도움이 되지 않았다. 9

계 100

문항 1. 간척 사업에 관한 동영상 자료가 사회 수업의 내용을 이해하는데 도움이 되었습니까? 집단 A (%)

표 8.  동영상 자료가 수업에 도움이 되는 이유

문항 1-1.(도움이 되었다면) 그 이유는 무엇입니까? 집단 A (%)

① 간척 사업에 관한 많은 정보를 얻게 되었다. 38

② 간척 사업의 찬성, 반대를 결정하는데 도움이 되었다. 29

③ 사회시간이 지루하지 않았다. 16

④ 내용이 오래 기억에 남을 것 같다. 17

계 100

문항 1-1.(도움이 되었다면) 그 이유는 무엇입니까? 집단 A (%)

표 9.  동영상 자료 이해의 어려움

문항 1-1.(도움이 되었다면) 그 이유는 무엇입니까? 집단 A (%)

① 많이 있었다. 2

② 약간 있었다. 14

③ 없었다. 84

계 100

문항 2. 동영상 뉴스를 이해하는 데 어려움이 있었습니까? 집단 A (%)



로 사용되기 원하고 있는데, 이는 동영상 자료가 수

업에 매우 긍정적 영향을 주었음을 알 수 있다. 이는

앞으로 사회 교과에 적합한 동영상 자료가 지속적으

로 개발되어야 함을 보여준다.(표 10 참조)

6) 동영상 자료의 유형별 선호도

‘어떠한 형태의 동영상 자료를 원하십니까’라는

질문에 대해 ① TV 다큐멘터리(40%), ② TV 시사

프로그램(뉴스 포함)(35%), ③ 영화(10%), ④ 교육

용으로 제작된 비디오(15%) 등의 대답이 나왔다. 다

큐멘터리와 시사 프로그램을 포함하여 TV 동영상

자료를 원하는 학습자의 비율이 높은 것은 TV가 학

습자에게 매우 친숙한 영상 매체이고, TV에서 다양

한 내용과 형태의 학습 자료가 존재하기 때문이

다.(표 11 참조)

7) 동영상 자료를 선호하는 이유

‘동영상 자료를 원하는 이유는 무엇입니까’라는

질문에 대해 ① 동영상 자료가 수업 내용 이해에 도

움이 된다.(48%), ② 동영상 자료가 수업 내용에 관

심을 끌게 해 준다.(24%), ③ 동영상 자료가 수업 시

간의 지루함을 덜어준다.(19%), ④ 동영상 자료가 수

업 내용을 오래 기억하게 한다.(9%) 등으로 나타났

다. 학습자들이 동영상 자료가 수업 내용 이해에 도

움이 되는 것을 가장 큰 이유로 선정한 것은, 동영상

이 학생들에게 하나의 흥미 이상의 의미를 가지고

있음을 뜻하는 것이다. 동영상 자료가 학생들의 이해

를 돕는데 크게 기여하는 바가 있으므로, 앞으로 지

속적인 동영상 자료의 개발이 필요하다.(표 12 참조)

8) 동영상 자료를 선호하지 않는 이유

‘동영상 자료를 원하지 않는 이유는 무엇인가’라

는 질문에 대해 ① 동영상 자료의 내용이 수업 내용

에 적합하지 않을 때가 많다. ② 동영상 자료가 너무

길어 수업 진행에 방해가 된다. ③ 동영상 자료의 내

용이 매우 지루하다. ④ 동영상 자료를 볼 때 화질,

음질 등이 좋지 않다. 등의 대답이 각각 나왔다. (5)

에서 동영상 자료를 원하지 않는 비율이 14%로 매
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표 10.  동영상 자료의 지속적 사용

문항 1. 간척 사업에 관한 동영상 자료가 사회 수업의 내용을 이해하는데 도움이 되었습니까? 집단 A (%)

① 원한다. 86

② 원하지 않는다. 14

계 100

문항 3. 사회 시간에 동영상 자료가 많이 제시되기 원하십니까? 집단 A (%)

표 11.  동영상 자료의 유형별 선호도

문항 1-1.(도움이 되었다면) 그 이유는 무엇입니까? 집단 A (%)

① TV 다큐멘터리 40

② TV 시사 프로그램 (뉴스 포함) 35

③ 영화 10

④ 교육용으로 제작된 비디오 15

계 100

문항 3-1. (원하신다면) 어떠한 형태의 동영상 자료를 원하십니까? (모두 체크해 주세요) 집단 A (%)

표 12.  동영상 자료를 선호하는 이유

문항 1-1.(도움이 되었다면) 그 이유는 무엇입니까? 집단 A (%)

① 동영상 자료가 수업 내용 이해에 도움이 된다. 48

② 동영상 자료가 수업 내용에 관심을 끌게 해 준다. 24

③ 동영상 자료가 수업 시간의 지루함을 덜어준다. 19

④ 동영상 자료가 수업 내용을 오래 기억하게 한다. 9

계 100

문항 3-2. (원하신다면) 그 이유는 무엇입니까? 집단 A (%)



우 작아, 대답이 분산되어 나타났다.

3. 동영상 자료를 활용한 수업의 효과 분석

1) 학업 성취도 효과

동영상을 활용한 수업 후 학생들의 학업 성취도

의 증가 여부를 알아보기 위하여, 간척 사업의 지식

과 관련된 설문 분석을 실시하였다. 10개의 지식 문

항은 연구자가 개발한 것으로 간척 사업과 관련된

기본적인 지식 사항을 읽고 O, X를 판단하는 문항

이다. 설문 문항은 (1) 간석지와 갯벌은 다른 말이

다. (2) 갯벌은 한 번 없어지면 절대 다시 만들어지

지 않는다. (3) 우리 나라의 동해안보다 황해안에 갯

벌이 더 많다. (4) 갯벌의 생성과 밀물, 썰물과는 관

계가 없다. (5) 갯벌의 생성과 해안선의 복잡함과는

관계가 있다. (6) 간척지는 농경지, 공장터, 주택지

등으로 이용될 수 있다. (7) 갯벌에서는 양식업이 활

발하다. (8) 간척 사업으로 인하여 환경 오염 문제가

발생한다. (9) 우리 나라의 황해안에 형성된 갯벌은

세계 여러 지역에서 흔히 볼 수 있다. (10) 갯벌은

바다의 쓰레기 처리장 구실을 하고, 조류의 서식지

가 되기도 한다. 등으로 구성되어 있다.

집단 A, B, C의 사후 설문지에 총 10개의 지식 관

련 문항을 조사하여 나타난 평균 점수는 다음과 같

다. 설문 분석은 세 집단의 평균에 있어서의 유의미

한 차이가 나타나는지를 확인하기 위하여 T-검정을

실시하였다.(표 13 참조)

(1) 집단 A와 집단 B의 비교

움직이는 화면이 학업 성취도에 영향을 주는지의

여부를 알아보기 위하여 동영상을 제시한 집단 A와

음향과 기사만을 제시한 집단 B를 비교하였다. 집단

A와 B의 평균 점수는 집단 A가 집단 B보다 1.46점

높고, T 검정 결과 P<0.05로 그 평균에 유의미한 차

이가 있는 것으로 나타났다. 동영상 화면을 제시한

집단 A와, 동영상 화면을 제외한 음향과 기사만 제

공한 집단 B간에는 학업 성취도 면에서 차이가 있

으므로, 움직이는 화면인 동영상이 음향과 기사보다

는 더욱 생생한 정보를 제공함으로써 정보를 오랫동

안 기억하게 하고 이해력을 높여 주어 학업 성취도

를 향상시키는 결과를 가져왔음을 알 수 있다.(표 14

참조)

(2) 집단 A와 집단 C의 비교

동영상 학습 자료의 유무에 따른 학업 성취도 효

과 분석을 위하여 집단 A와 C를 비교하였다. 집단

A와 C의 평균 점수는 집단 A가 집단 C보다 1.88점

높고, T 검정 결과 P<0.05로 그 평균에 유의미한 차

이가 있는 것으로 나타났다. 이는 위의 (1)에서 비교

한 A와 B의 차이보다 더 큰 것으로, 동영상 화면을

제시한 집단 A와, 교과서만을 학습 자료로 사용한

집단 C 간에는 뚜렷한 학업 성취도의 차이를 보인

다.(표 15 참조)

(3) 집단 B와 집단 C의 비교

집단 B와 C의 평균 점수는 집단 B가 집단 C보다

0.42점 높고, T 검정 결과 P>0.05로 그 평균에 유의미

한 차이가 없는 것으로 나타났다. 동영상 화면을 제

외한 소리와 기사만 제공한 집단 B와, 교과서만을
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표 14.  집단 A, B의 학업 성취도 비교

평균 점수 T 검정

집단 A 집단 B T 값 유의수준(P)

지식 문항
7.97 6.51 1.99 0.00***

분석 결과

***p < 0.05

평균 점수 T 검정

집단 A 집단 B T 값 유의수준(P)

표 16.  집단 B, C의 학업 성취도 비교

평균 점수 T 검정

집단 A 집단 C T 값 유의수준

지식 문항
6.51 6.09 1.99 0.45

분석 결과

평균 점수 T 검정

집단 B 집단 C T 값 유의수준

표 15.  집단 A, C의 학업 성취도 비교

평균 점수 T 검정

집단 A 집단 C T 값 유의수준

지식 문항
7.97 6.09 1.99 0.00***

분석 결과

***p < 0.05

평균 점수 T 검정

집단 A 집단 C T 값 유의수준

표 13.  집단별 지식 문항 평균 점수

평균 집단 집단 A(35명)집단 B(35명)집단 C(35명)

10문항에 대한
7.97 6.51 6.09

평균 점수

평균 집단 집단 A(35명) 집단 B(35명) 집단 C(35명)



학습 자료로 사용한 집단 C 간에는 뚜렷한 학업 성

취도의 차이를 보이지 않는다. 그 이유는 집단 B의

경우 영상을 제외한 음향과 뉴스 기사만이 제시되었

기 때문에 동영상에 담겨진 생생한 정보를 얻지 못

했고, 이는 교과서로 학습하는 것과 별다른 차이를

나타내지 못한 것이다.(표 16 참조)

2) 간척 사업에 대한 태도 변화

집단 A, B, C의 사전·사후 설문지를 통하여 간

척 사업에 대한 찬·반 의견을 조사하였다. 간척 사

업에 대한 찬·반 의견을 묻고, 찬반 의견에 대한 이

유를 조사한 결과는 다음과 같다.

(1) 간척 사업에 대한 찬·반 의견

간척 사업에 관한 사회 수업 후 학생들의 가치 판

단에 어떠한 변화가 있었는지 알아보는 문항이다.

간척 사업에 관한 수업 후 간척 사업에 대한 생각의

변화를 겪은 학생(천성 반대, 반대 찬성, 관심 없다

찬성, 관심 없다 반대)은 집단 A가 60%, 집단 B가

61%, 집단 C는 50%임을 알 수 있다. 이 중 간척 사

업 찬성에서 반대로 의견이 변화한 비율을 살펴보면

집단 A가 31%, 집단 B가 29%, 집단 C는 17%로 집

단 A, B 간에는 큰 차이가 없으나 집단 C는 A, B

에 비하여 상대적으로 낮음을 알 수 있다. 이는 집단

A와 B의 수업에 사용된 동영상 자료 중 간척 사업

의 부정적 영향에 관한 기사가 학생들의 가치 판단

에 많은 영향을 주었음을 알 수 있다. 간척 사업에

대해 관심이 없다가 찬성 또는 반대라는 의견을 가

지게 된 학생들은 집단 A가 29%, 집단 B가 30%, 집

단 C는 31%로 별 차이를 보이지 않는다. 또한 간척

사업에 대한 자신의 의견을 서술하는 문항을 비교해

보면 집단 A와 B가 집단 C보다 훨씬 더 다양한 근

거를 들어 자신의 주장을 전개하였음을 알 수 있는

데, 이는 동영상 학습 자료가 학습자에게 다양한 학

습 경험을 제공해주어 학습자의 생각의 폭이 깊어졌

다고 볼 수 있다.(표 17 참조)

(2) 간척 사업에 대한 의견이 변화한 원인

사회 수업 후 간척 사업에 대한 학생들의 생각을

가장 많이 변화시킨 원인을 살펴보면 집단 A의 경

우 동영상 자료가 73%, 집단 B의 경우 동영상의 음

향과 뉴스 기사가 55%, 집단 C의 경우 교과서가
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표 18.  간척 사업에 대한 의견이 변화한 원인

문항 5-1. (당신의 생각이 변했다면) 당신의 생각을 변화시킨 집단 A 집단 B 집단 C

가장 큰 원인은 무엇입니까? (%) (%) (%)

① 선생님의 설명 8 15 27

② 교과서 15 21 60

③ 동영상 자료(집단 B의 경우 음향과 기사만) 73 55

④ 사진 및 지도 4 9 13

계 100 100 100

문항 5-1. (당신의 생각이 변했다면) 당신의 생각을 변화시킨 집단 A 집단 B 집단 C

가장 큰 원인은 무엇입니까? (%) (%) (%)

표 17.  간척 사업에 대한 찬·반 의견

문항 5. 간척 사업에 관한 사회 수업 후 간척사업에 대한 집단 A 집단 B 집단 C

당신의 생각에 어떤 변화가 있습니까? (%) (%) (%)

① 찬성 반대 31 29 17

② 반대 찬성 0 2 6

③ 찬성 찬성 6 6 9

④ 반대 반대 34 33 34

⑤ 관심없다 찬성 9 10 14

⑥ 관심없다 반대 20 20 17

계 100 100 100

문항 5. 간척 사업에 관한 사회 수업 후 간척사업에 대한 집단 A 집단 B 집단 C

당신의 생각에 어떤 변화가 있습니까? (%) (%) (%)



60%로 가장 많은 영향을 주었다. 집단 A의 경우 동

영상이 선생님의 설명, 교과서, 사진 및 지도 보다

매우 많이 학생들의 가치 판단에 영향을 주었는데,

이것은 동영상 화면의 생생한 정보 전달과 주민들의

인터뷰 등과 같은 자료들이 학생들에게 더 친숙하고

강하게 다가갔기 때문이다. 집단 B의 경우 집단 A

보다 동영상 자료를 선택한 비율이 작은 것은, B의

경우 화면이 보이질 않고 단지 음향만 나오기 때문

에 호기심이 유발되는 측면은 있지만 그것이 학생들

의 가치 판단에는 크게 영향을 주지 않은 것으로 나

타났다.(표 18 참조)

3) 사회 교과에 대한 흥미도의 차이

집단 A, B, C를 대상으로 실시한 사전·사후 설

문 조사를 통하여 사회 교과에 대한 흥미도를 조사

하여 그 변화 정도를 살펴보았다.

(1) 사회 수업에의 흥미도

‘사회 수업에 흥미가 있습니까’라는 질문에 대해

집단 A의 경우 동영상 학습 자료를 사용한 사회 수

업 후 흥미를 느끼는 학생의 비율이 약 28% 증가하

였고, 집단 B의 경우는 15% 증가, 전통적인 수업을

한 집단 C의 경우는 2% 감소하였다. 집단 A의 증가

율이 가장 큰 이유는 동영상 학습 자료가 수업에 흥

미를 갖게 하고 지루함을 덜어 주어 사회 교과에 대

한 긍정적인 생각을 갖게 한 것이다.(표 19 참조)

(2) 사회 수업이 흥미 있는 이유

‘사회 수업이 흥미롭다면 그 이유는 무엇인가’라

는 질문에 대해 집단 A와 B의 경우 동영상 학습 자

료를 사용한 실험 수업 전에는 사회 교과에 대한 관

심, 학습 자료, 실생활과의 관련성, 교사의 설명 등의

이유를 고루 선택하였고, 실험 수업 후에는 동영상

을 포함한 학습 자료가 차지하는 비중이 집단 A는

약 31%, 집단 B는 25% 증가했음을 알 수 있다. 반

면 집단 의 경우 사전, 사후 조사 모두 비슷한 결과

를 보이고 있다.(표 20 참조)

(3) 사회 수업이 흥미 없는 이유

‘사회 수업이 흥미 없다면 그 이유는 무엇인가’라

는 질문에 대해 ① 사회 교과 내용에 관심이 없어서,

② 학습 자료(사진, 동영상, 문헌 자료 등)가 미비해

서, ③ 교과 내용이 일상 생활의 내용과 거리가 멀어

서, ④ 선생님의 설명이 지루해서 등의 대답이 A, B,

C 집단 모두 골고루 나타났다.

V. 요약 및 결론

본 연구의 목적은 지리 수업에 적합한 동영상 학
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표 19.  사회 수업에의 흥미도

문항 9. 당신은 사회 수업 시간에 집단 A (%)집단 B (%)집단 C (%)

흥미가 있습니까? 사전 사후 사전 사후 사전 사후

① 그렇다. 37 65 35 50 40 38

② 보통이다. 51 23 53 32 49 38

③ 그렇지 않다. 12 12 12 18 11 24

계 100 100 100 100 100 100

문항 9. 당신은 사회 수업 시간에 집단 A (%) 집단 B (%) 집단 C (%)

흥미가 있습니까? 사전 사후 사전 사후 사전 사후

표 20.  사회 수업이 흥미 있는 이유

문항 9. 당신은 사회 수업 시간에 집단 A (%)집단 B (%)집단 C (%)

흥미가 있습니까? 사전 사후 사전 사후 사전 사후

① 사회 교과 내용에 관심이 많아서 28 21 26 27 27 28

② 학습 자료(사진, 동영상, 문헌 자료 등)가 풍부해서 24 55 25 50 27 26

③ 교과 내용이 일상 생활의 내용과 관련이 많아서 24 12 23 11 30 28

④ 선생님의 설명이 흥미로워서 24 12 26 12 16 18

계 100 100 100 100 100 100

문항 9-1. (흥미있다면) 그 이유는 무엇입니까?
집단 A (%) 집단 B (%) 집단 C (%)

사전 사후 사전 사후 사전 사후



습 자료를 수업에 적용하고 실험 수업을 통해 그 효

과를 구명하는 데 있다. 이를 위하여 동영상 학습 자

료를 활용하는 지리과 수업을 설계하고, 이러한 수

업의 효과를 학업 성취도, 가치 판단력, 교과 흥미도

와 관련하여 분석하였다.

첫째, 동영상 자료가 교수-학습 자료로 가지고 있

는 의의를 알아보기 위하여 동영상을 활용한 수업의

특성과 동영상을 활용한 수업 전략에 관한 연구를

살펴보았다. 이를 통해 동영상 학습 자료가 영상과

더불어 음향에 의한 자극까지 더해지기 때문에 인쇄

매체나 다른 매체를 수업에 활용할 때보다 학습자의

주의 집중력, 설명 능력, 기억 유지 능력 등을 함양

시킬 수 있는 기능을 지니고 있음을 확인하였다. 특

히 지리과 수업에서 동영상 학습 자료를 활용하게

되면 학습자들에게 보고 듣고 경험할 수 있는 간접

적인 학습의 장을 제공하게 되고, 글이나 말로 표현

하기 힘든 내용을 생생한 화면에 담아 제공함으로써

학생들이 직접 경험할 수 없는 세계를 간접 체험할

수 있게 해주고, 시사성을 살린 사건들을 시기 적절

하게 제공해 주는 등 활용 의의가 클 것이라는 사실

을 확인하였다.

둘째, 학습자의 가치 판단이 개입될 수 있고, 다양

한 동영상 자료가 풍부하여 동영상 활용의 장점을

극대화할 수 있는‘충청 지방의 간척 사업’을 학습

주제로 한 실험 수업을 세 가지로 구성하여 보았다.

동영상 자료를 활용한 수업을 실시한 집단 A, 동영

상 자료에서 영상을 제외하고 음향과 뉴스 기사만을

활용한 수업을 실시한 집단 B, 동영상 자료를 사용

하지 않고 교과서를 학습 자료로 수업을 실시한 집

단 C로 실험 수업을 구성하였다. 동영상 자료는 웹

상으로 제공되는 동영상 뉴스를 활용하였는데, 그

이유로 동영상 뉴스는 다양한 시각에서 사실을 바라

볼 수 있게 해주고, 뉴스에는 풍부한 시청각 자료가

존재하며, 뉴스를 보도하는 기자의 기사를 활용하면

수업의 이해를 도울 수 있고, 뉴스의 방영 시간이 기

사 당 약 1-3분 정도로 수업에 활용하기 매우 적절

하고, 또한 동영상 뉴스는 학습자가 언제든지 재사

용이 가능하다는 것이다. 실험 수업에 사용된 동영

상 학습 자료는 갯벌 황폐화, 시화호-산업단지 조성,

도요새의 낙원인 갯벌에 관한 뉴스이다.

셋째, 동영상 학습 자료의 활용 정도를 달리하여

세 가지 수업을 실시하고, 각 집단별로 사전·사후

설문 조사를 실시하여 학업 성취도, 가치 판단력, 교

과 흥미도의 변화 정도를 분석하였다. 실험 대상은

학업 성적에서 등질적인 중학교 1학년 학생 105명을

대상으로 하여 1회의 실험 수업을 각각 실시하였다.

동영상 학습 자료를 활용한 수업을 실시한 집단

A를 대상으로 동영상 학습 자료에 관한 전반적인

설문을 실시한 결과, 간척 사업에 관한 동영상 자료

가 수업의 내용을 이해하는데 많은 도움이 되었고,

동영상 뉴스를 이해하는 데는 크게 어려움이 없었으

며, 앞으로 수업 시간에 TV 다큐멘터리 또는 시사

프로그램 등 동영상 자료가 지속적으로 제공되길 원

한다는 대답이 나왔다. 이를 통해 앞으로 수업 시간

에 활용할 수 있는 적절한 동영상 학습 자료의 개발

이 절실히 필요하다는 것을 알 수 있다.

집단 A, B, C의 학업 성취도는 간척 사업에 관한

10개의 지식 관련 설문 문항 분석을 통해 이루어졌

는데, 집단 A와 B, 집단 A와 C 간에는 유의미한 차

이가 나타났고, 집단 B와 C 간에는 유의미한 차이가

발견되지 않았다. 그 이유로 집단 A의 경우 동영상

자료를 통해 보다 생생한 정보를 얻을 수 있어, 기억

력과 이해력 부분에 있어 집단 B와 C보다 우세하였

기 때문이다. 집단 B의 경우 영상을 제외한 음향과

기사만이 제시되었는데 이것은 교과서로 학습한 C

집단과 별다른 차이점을 나타내지 못하고, 집단 A와

는 차이점이 있는 것으로 보아 화면에 제시되는 움

직이는 화면이 학생들의 학업 성취도에 큰 영향을

준 것으로 나타났다.

집단 A, B, C의 간척 사업에 대한 가치 판단의 변

화에 있어서, 자신의 생각에 변화를 겪은 학습자가

전체의 50%를 넘고 이 중 집단 A에서 가장 큰 변

화를 보인 것으로 보아 동영상 자료가 학습자의 가

치 판단에 많은 영향을 주고 있음을 알 수 있다. 그

중에서도 특히 간척 사업의 부정적 영향에 관한 기

사가 학생들의 가치 판단에 많은 영향을 주었음을

알 수 있게 한다.

집단 A, B, C의 교과에 대한 흥미도의 변화에 있

어서, 동영상 자료를 사용한 집단 A, B에서 흥미도

가 증가하고 있는데, 이것은 동영상 자료가 학생들

의 흥미를 자극하고 이것이 사회 교과에 대한 긍정

적인 이미지를 갖게 하고 있음을 알 수 있다.

결론적으로 학습자들은 지리 수업에서 동영상 자

료가 지속적으로 사용되기 원하고 있고, 지리 교육
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에서 동영상 자료를 활용하는 것은 학업 성취도를

높여주고, 가치 판단력을 향상시키며, 교과에 대한

흥미도를 증가 시켜 여러 상승 효과를 불러 일으킬

수 있으므로, 지리 교과에 적합한 다양한 동영상 학

습 자료의 개발 및 수업 설계가 더욱더 필요하다고

하겠다.

註

1) 연구자가 학생을 대상을 대상으로 실시한 설문 조사에 의
하면 학생들의 82%가 동영상 자료가 수업 시간에 활용되
기 원한다.

2) 태도 영역은 사회과에서 매우 다루기 힘든 평가 영역이
다. 사회과에서의 태도 영역은 우선 역사, 지리, 정치, 사
회 제도 등 사회과 고유의 영역에 관련되는 것이라야 한
다. 그리고 사회과 태도 영역은‘무조건 …… 하여야 한
다.’는 식보다는 가치를 분석하는 측면에 중점을 두어야
한다. 본 연구의 간척 사업에 대한 태도 영역은‘무조건
갯벌을 보호하여야 한다’는 식이 아니라, 간척 사업에 대
한 학습을 통해 학습자가 자신의 생각을 근거를 가지고
설명하면서 태도를 정립해 나가는 것이 중요하다. (교육
부, 1999, 「중학교 교육과정 해설(II)-국어, 도덕, 사회」, 대
한교과서, p.335.)

3) 단순히 동영상 자료를 제시한다고 하여 수업의 질이 높아
지는 것은 아니다. 동영상을 활용한 수업이 전통적인 수
업 방법의 효과보다 반드시 우월한 것도 역시 아니다. 동
영상을 수업 상황에 도입하기만 한다고 해서 학습의 효율
성을 기대할 수 없고, 동영상이 수업에 제대로 활용되기
위해서는 학생들의 요구, 학습 목표와 내용, 교수 방법 등
에 대한 사전 고려가 필요하다.
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